Posledni informace pred hrou

Misto startu je na vrchu Kapitol (226 m)

https:/mapy.com/s/hubecofopa

Den a Cas startu je Cisté na vas. Hru mUzete prerusit a kdykoli pozdéji dokoncit a
to az do 20. 9. 2025. Informujte o vasich planech, kdy pljdete a kdy dokoncite,

organizatora, prosim, pres Messenger, SMS nebo WhatsApp.

t. Kontakt na organizatora:

Obdrzite startovni obalku, ktera obsahuje:
- obalky s siframi,
- oficialni sifrovaci pomucky a

- kopii téchto informaci.

Ne vSechny obalky se siframi se maji otevirat! Nepouzité obalky na konci

vyfotte a poslete na sifry@monstehra.cz — aplikace vam to pfipomene.

Trasa méfi cca 10 km, obsahuje 13 stanovist = 13 Sifer + 5 bonusu.
e Prechody mezi stanovisti jsou kratké (nékolik set metrd), vyjimkou je jeden
delsi Usek.
e Cil i vétsina stanovist jsou v blizkosti MHD, ale spiSe ji nevyuZijete. Prosim
nepouzivejte jiné dopravni prostredky!

e Trasa je prlchoziis koCarkem, muize se ale mirné prodlouZit.

Heslo pro pfihlaseni vaseho tymu:


https://mapy.com/s/hubecofopa

Pravidla a doporucenit:

Prosim, seznamte se pred hrou s principy a pravidly na strance:

https://www.monstehra.cz/principy

Neni potfeba zadné specidlni vybaveni - kromé psacich potfeb se mohou
ale hodit nGzky.
Hra probiha prostfednictvim webové aplikace - informace nize.
Stanovisté nejsou nijak oznacena — heslo stanovisté musite zjistit na misté
z béZné dostupnych informaci. Jde vzdy o podstatné jméno.
Papir se Sifrou obsahuje jen logo hry, oznaceni Sifry / bonusu a samotnou
Sifru. VSe ostatni najdete v aplikaci. Doporuceno je Cist i pfibéhovou ¢ast,
ktera vas zasadi do kontextu, ale neberte ji striktné jako napovédu.
Vysledkem Sifry je jedno ¢eské slovo (vétSinou podstatné jméno v
jednotném cisle). Pokud je to jinak, aplikace vas na to upozorni.
Napovédy, postupy i Feseni si tymn mUze brat kdykoli dle uvazeni.
Bodovani Sifer:

Pokud tym vylusti Sifru bez napovédy, ziska 10 bodu.

S pouzitim napovédy ziska 6 bodu.

Pri vyuziti postupu feSeni dostane 3 body.

Pokud Sifru presko€i, neziska zadny bod.

Za bonus lze ziskat vzdy 5 bodu.
U kazdé sifry je individualné méren €as lusténi - od zadani kddu stanovisté
do zadani vysledného hesla sifry.

Celkové poradi tymu se uréi primarné podle poétu ziskanych bodu a
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https://www.monstehra.cz/principy

Aplikace Mapp:

e Béhem celé hry potfebujete internetové prFipojeni — mobilni data jsou v

celé trase bézné dostupna.

e Aplikace: https://app.monstehra.cz

e Testovaci verze aplikace: https:/test. monstehra.cz

Prosim ovéfte si predem funkénost aplikace na vasem telefonu /v

prohlizeci. Heslo pro prihlaseni do testovaci aplikace je stejné viz vyse.

e Pro zjisténi polohy stanovisté kliknéte na zelené tlacitko s ikonou lokace.
Otevre se odkaz do Mapy.com. Je lepSi mit nainstalovanou jejich aplikaci.

e Sifry a informace se mGzou hodit i zpétné.

e Pokud se vam aplikace “odhlasi”, zpravidla staCi znovu nacist stranku.

e Pouzivejte aplikaci aktivné jen na jednom telefonu - predejdeme
potencialnim chybam. Pokud trvate na vice telefonech, na dalsich jen
refreshujte.

e V pfipadé problémU volejte organizatorovi.

e Diky za kazdou zpétnou vazbul!

Bonusovy “lov monster”:

Pokud tym béhem hry vyfoti monsteru (Zivou, umélou nebo tisténou) spolu se
sebou nebo se Sifrou tak, aby bylo jasné, Ze fotka vznikla pfi hie, a posle ji na
sifry@monstehra.cz, ziskd vérnostni body navic. Monstera z materiall hry se

nepocita.

S pranim hezkého zazitku
MONSTEHRA
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