RESENI
BOZP

V prvnim kroku Sifry BOZP délame cCary od jedné Sipky ke
druhé a kreslime tim pismena:
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Tato pismena nam napovidaji, co délat v druhém kroku:
PRIKAZ CERNY ZAKAZ BILY BRAIL

a zaroven nam rozdeéli velky ¢tverec do bloku a fad. VSechny
kulaté prikazové a zakazové znacky nahradime Cernymi a
bilymi teCkami, rozdélime je do Sestic po radcich a Cteme je
Jjako Braillovo pismo:
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VYSTRAHA
TROJICE
PRAPORKY
STREDY
V CESTE

Ve tretim kroku se tedy soustfedime na symboly vystrahy. Diky
mezitajence si mUzeme vSimnout, Ze kazdy typ vystrahy je
zastoupen prave trikrat. Pokud se dana znacka nachazi v
unikové cesté - tedy ji protina pismeno z prvniho kroku -
pouzijeme ji jako stred pri aplikaci praporkové abecedy:
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